
Nombre:_______________  
 
 

Prueba de visualización del ordenador (fuera de 34 marcas)  
 
 
 

1. Cómo los datos del almacenaje informático sobre cierto color? Cuál tres 
colorea se mezclan para crear un color en la pantalla? (5)  

____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  

 
 
2. Por qué es bastante bueno que un monitor del ordenador pueda visualizar 

cerca de 16 millones de diversos colores? (2)  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
 
 
3. a) Cuáles son los dos tipos de monitores que se utilicen lo más comúnmente 

posible hoy?  
Cuáles son algunas de sus ventajas (lista 4 para cada uno)? (10)  
 

Primer Tipo Del Monitor:  Segundo Tipo Del Monitor:  
1.  1.  
2.  2.  
3.  3.  
4.  4.  

 
   

4. a) Dado los pagos corrientes de both.of.these monitores, que uno usted recomendó 
que un utilizador casero compra? Why?(2)  

____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
 
 b) Cuál uno de los monitores usted recomendaría a los negocios? Por qué? (2)  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
____________________________________________________________________  
 
 

 
 



 
5. Identifique las cuatro partes principales de una tarjeta video: (4)  

 

 
 

A:  
B:  
C:  
D:  

 
 

6. Aunque algunos programas miran como se rinden en 3d, se rinden solamente en 
2.o. Cómo se alcanza este efecto? (3)  

___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________ 
 
7. a) Cuáles son los dos tipos más populares de representación que uso de hoy de las 

tarjetas video? (2)  
 

1.________________  
2.________________  
 
b) Cuáles de los dos tipos de representación es más eficiente? Por qué? (4)  
 

___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________
___________________________________________________________________ 
 


